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»PSM*“ -Add-in fiir Autodesk Civil3D 2025+ .

1. Was Ist PSM?

PSM (Property Sets Management) ist ein professionelles Add-in fur Autodesk Civil 3D, mit dem Sie
Eigenschaftensatze und Objekteigenschaften zentral, schnell und sicher filtern und verwalten kénnen,
wodurch die komplexen manuellen Arbeitsablaufe der nativen Autodesk Civil 3D-Umgebung vermieden

werden.

PSM ist entworfen Zu :
» Fortgeschrittene Civil3D-Anwender
» BIM-Infrastrukturteams
» Projekte mit groflen Mengen an Objekten und Daten
>

Zusammenarbeit Umgebungen mit Informationsstandards
Hauptvorteile:

Massenverwaltung von Eigenschaftssatzen und Eigenschaften in komplexen Modellen

Schnelle und zentrale Bearbeitung von Werten iber mehrere Objekte hinweg.

Signifikante Reduzierung menschlicher Fehler im Datenmanagement

Gesteigerte Produktivitat in BIM-Infrastrukturumgebungen

Direkte Integration in Civil 3D (keine externen Workflows oder zusatzlichen Tools erforderlich)
Erweiterte Objektsuche mithilfe von Eigenschaften, Werten oder eindeutigen Kennungen (Handle)
Multikriterielle Filterung von Elementen basierend auf mehreren Eigenschaftssatzen gleichzeitig
Intelligente Vorauswahl von Objekten im Modell auf Basis definierter Bedingungen

Vollstandiger Export aller Eigenschaftssatze aus dem Modell nach Excel mit einem einzigen Klick
Selektiver Export gefilterter Eigenschaften geman definierten Kriterien

Externe Datenbearbeitung in Excel mit bidirektionaler Synchronisierung

Massenhafte Aktualisierung von Immobiliendaten von Excel nach Civil 3D

V V. V V V V V V V V V V VY

Selektives Kopieren von Eigenschaften zwischen Objekten (volle Kontrolle dariber, welche Daten
Ubertragen werden)
» Prufung des Modells auf Datenqualitatsanalyse
« Identifizieren von Objekten mit/ohne Eigenschaftssatzen
» Erkennung leerer oder unvollstandiger Eigenschaften
» Bewertung des Strukturierungsgrades des Modells3
» Verbesserte Kontrolle und Standardisierung von BIM-Informationen
» Skalierbarkeit in groRen Projekten mit Tausenden von Objekten

» Beseitigung sich wiederholender Prozesse in Handbuichern
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2. Warum PSM in realen Projekten einsetzen?

PSM ist kein Hilfswerkzeug.
Es handelt sich um ein Datenverwaltungssystem fiir komplexe Modelle in Civil 3D.
Bei Infrastrukturprojekten umfasst die manuelle Verwaltung von Eigenschaftssatzen Folgendes:
e Zeitverschwendung
¢ Dateninkonsistenzen
o Duplikate
e Fehler durch Menschen
¢ Mangelnde Kontrolle bei Audits
PSM wandelt diesen Prozess in einen strukturierten, skalierbaren und kontrollierten Ablauf um.
¢ Verkiirzt die Datenverwaltungszeiten
Das manuelle Bearbeiten von Eigenschaften in Civil 3D kann bei Modellen mit Hunderten oder Tausenden
von Objekten Stunden in Anspruch nehmen.
Mit PSM:
e Filtern in Sekunden
e Sie exportieren mit einem Klick
e Sie bearbeiten mehrere Dateien gleichzeitig in Excel.
e Aktualisiert das Modell automatisch.

Die Zeitersparnis bei realen Projekten ist betrachtlich.

¢ Eliminiert wiederholte manuelle Bearbeitung
Die Bearbeitung von Objekt zu Objekt ist nicht skalierbar.
PSM erlaubt:

¢ Intelligente Auswahl durch PropertySets

e Erweiterte Filterung nach Werten

e Umfangreiche Anderungen in Excel

e Aktualisierung des synchronisierten Modells

e Modellprifung

o Eigenschaften zwischen Objekten kopieren

e Suche nach Objekten anhand des Handles

Dadurch werden menschliche Fehler reduziert und die Datenkonsistenz erhoht.

¢ Ermoglicht externe und interne Priifungen des Modells
BIM-Modelle missen auditierbar sein, und mit PSM kdénnen wir das erreichen:
e Prifen Sie das Modell und analysieren Sie den Grad der Informationsanreicherung des Projekts.
e Du nur Export relevante Informationen
e Datenstruktur in Excel analysieren
e Inkonsistenzen erkennen und Nomenklaturen validieren
o Kontrollierte Ergebnisse

Excel wird zu einem externen BIM-Steuerungswerkzeug.
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¢ Skalierbar fiir Projekte mit Tausenden von Objekten
PSM ist konzipiert fir:
e Projekte linear umfangreich
e Modelle mit einem groften Volumen an Festkorpern
e Zusammenarbeit in verschiedenen Umgebungen
e Datenstrukturen im Unternehmen
Es ist nicht von manueller Bearbeitung abhangig.
Es ist nicht von sich wiederholenden Prozessen abhangig.

Es handelt sich um einen professionellen, produktionsorientierten Arbeitsablauf.

PSM ist die Datensteuerung in Civil 3D.
In BIM-Umgebungen ist das Modell nicht nur Geometrie.
Es handelt sich um strukturierte Informationen.
PSM ermdglicht:
e Kontrolliere diese Informationen
e Prufen Sie es
e Verandere es
o Klettere hinauf

e Standardisieren Sie es

/ 3. Systemvoraussetzungen \
¢ Erforderliche Software o Installationsordner von
Autodesk Civil 3D 2025/2026 Add-in
e Genehmigungen ¢ Internetverbindung fiir:
Schreibgenehmigungen in Lizenzaktivierung
% AppData % Abonnementpriifung

k Aktualisierungen /

4. |Installation des PSM-Add-ins

Choose your subscription

1 Month 6 Months 1 Year Enterprise

€19 €89 €159 Custom

Short-term access Best balance Best value Multi-user licensing

- Zuerst erwerben Sie die Lizenz auf der Website www.bim4civil.com/PSM

- Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie eine E-Mail ( bitte priifen Sie auch lhren Spam- und
Quarantaneordner ). In dieser E-Mail miissen Sie zwei Schritte ausfiihren:

o 1 —Passwort zurticksetzen. Um sich bei PSM anzumelden, verwenden Sie lhre E-Mail-
Adresse als Benutzernamen .
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o 2 - Laden Sie die .zip-Datei herunter, extrahieren Sie die .exe-Datei und installieren Sie PSM
fur Civil 3D 2025+

PSM Civil 3D

iWelcome to PSM Civil 3D!

You confirr

Set your password

Set your password —

STEP 2

Download the .zip file, unzip it, and install it.

| Download PSM v2.0.2025+ |

- Autodesk Civil 3D schlief3en

- Entpacken Sie die .zip-Datei und fuhren Sie die .exe-Installationsdatei aus:

@ PropertysetManager_Setup_v2.0-4.exe

== PropertysetManager_Setup_v2.0-4.zip

- Folgen Sie dem Installationsassistenten und schlie®en Sie die Installation ab.

@ Setup - PropertySet Manager version 1.2 — X £ Setup - PropertySet Manager version 1.2 — X
Select Additional Tasks AutoCAD/Civil 3D Configuration T
Which additional tasks should be performed? Seledt how you want to load the add-in (D
A
Select the additional tasks you would like Setup to perform while nstalling PropertySet Manager, then dlick PropertySet Manager can be configured to load automatically when you start Civil 30.
Next

© Load automatically in Civil 30 2025 / 2026
Additional options

Load automatically in Civil 3D 2025 | 2026

Hext Cancel Back Next Cancel
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& Setup - PropertySet Manager version 1.2

e

Installing
Please walt while Setup Installs PropertySet Manager on your computer.

Ready to Install
Setup s now ready to begin installing PropertySet Manager on your computer.

©7 »

Click Install to continue with the installation, or didk Badk If you want to review or change any settings. Setup

Additional tasks:
Additional aptions: |
Load automatically in Givil 3D 2025 / 2026 PropertySet Manager has been configured to load

automatically in Civil 3D 2025 / 2026.

Installation completed at
C:\ProgramData\Autodesk\ApplicationPlugins\BIMACIVIL_PSM
bundle

IMPORTANT: If you had a previous version installed, please
restart Civil 3D to load the new version.

OK

Install Cancel

€2 Setup - PropertySet Manager version 1.0.2025

L
Completing the PropertySet Manager
Setup Wizard

Setup has finished installing PropertySet Manager on your computer. The
application may be launched by selecting the installed shortcuts.

Click Finish to exit Setup.

- Starten Sie mit Civil3D 2025+
- Nach dem ersten Start wird das Add-in automatisch geladen.

Um zu verhindern, dass dieses Fenster erneut erscheint, miissen wir die Option ,, Immer laden “
auswahlen. Auf diese Weise wird das Add-In beim Start immer zusammen mit Civil3D geladen.

Security - Unsigned Executable File X

I, The publisher of this executable file could not be verified and the file is not
located in a trusted folder. What do you want to do?

Mame: Propertysethanager.dil
Publisher Unknown Publisher

Location: CiPro odesk\ApplicationPlugins' BIM4 WIL_PSM bundle\Contents
Issuer: None

Date: 01/23/2026 09:45

Make sure that this executable file comes from a trusted source and is located in a trusted folder.

How do | degide what f

Always Load

iles to load?

Load Once

Do Not Load

- Das PSM-Panel oder der entsprechende Befehl wird in der Benutzeroberflache angezeigt.

Homa iue| | Annotsie| | Modiy| Andyza | View | Mamage | Ouiput | Sivey | el Kapment | Iaworks | Colaborsta| ey Express Took | elide Faking auwm

Sat  Drawing!* X =

1. Falls Civil 3D wahrend der Installation gedffnet war, muss es unbedingt neu gestartet werden .
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5. Aktivierung und Lizenz

Bei der ersten Verwendung: o - o
Lizenzaktivierung wird angefordert. e\ PSMfor _C'Y'BD
Gekauft bei http://www.bim4civil.com/PSM

Der Benutzer muss:

Login —
Bestatigen Sie Ihr aktives Abonnement. 00000K

Das System pruft den Lizenzstatus “

WWIN.BIMACVILCOM

PSM V2.0 2025+ macivil@bimdci m b4

& PsM for Civil3D

Query, filter, manage and modify all the information in the Property sets

[ Start - Manage your Model ]

Update
Properties Values
from Excel

Create Excel Create
Property Sets Properties Sets
Template from Excel

Look for Objects by Handle
o K & to apply Copy Properties
m ) Between Objects

WWW BIMACIVILCOM

6. Benutzeroberflache

Die PSM-Benutzeroberflache besteht aus einem Hauptverwaltungsfeld , in dem die verschiedenen
verfigbaren Funktionen zu finden sind .

In diesem Abschnitt konnen wir die
Modellelemente sowohl nach PropertySetName ‘ Start - Manage your Model
als auch nach PropertyValue filtern. Die
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PSM V1.0 2025 user@mail.com — X

& PsM for civil3p

Select All Elements
J Select All Visible Elements
 Select Elements Manually

Select All Elements on Layers

Back : Filter by PropertySets : Cancel

pimacvi@himacivleom WWW.BIMACIVILCOM

bei der Anwendung der nachfolgenden Filter beriicksichtigen werden .

A. Dazu kdénnen wir entscheiden, ob die Filter auf Folgendes angewendet werden sollen:

= Alle Elemente von das Modell

= Alle sichtbaren Elemente des Modells (Elemente kénnen voriibergehend isoliert werden)
» Wabhlen Sie manuell aus, welche Elemente spater nach Eigenschaften gefiltert werden sollen.
» Elemente entsprechend der Ebene(n), in der/denen sie sich befinden, vorauswahlen.

B Nach diesem ersten Filter bzw. dieser

PSM V1.0 2025 user@mail.com - X

Vorauswahl werden wir mit der Filterung

der PropertySets fortfahren .

c

@ PSM for Civil3D

Select the Property Set by Name

| 3D-Profilkérper-Eigenschaftsdaten — benutzerdefiniert

L1 3D-Profilkarper-Modellinformationen

LI Informationen zur Profilart des 3D-Profilkérpers
| Properties_Befestigung

O Properties_VKZ1

[ structureProperties

| PipeProperties

Frr I I Frare
Elements Filter by Property Value -
Back Cancel
bim4civil@bimd4civil.com

WWW.BIMACIVIL.COM

Hier sehen wir die Anzahl der vorausgewahlten Elemente im Schritt. ZU

D

Nach der ersten Vorauswahl von Objekten im Projekt kdnnen wir eine weitere Filterung der Elemente anhand
der PropertySets vornehmen. dass diese Elemente mit ihnen in Verbindung stehen.

Beispiel: Wahlen Sie nur die Elemente aus, denen die Eigenschaftsgruppe ( PropertySetName ) mit dem
Namen ,, PipeProperties “ zugeordnet ist; die (ibrigen Elemente, denen diese Eigenschaftsgruppe NICHT
zugeordnet ist, werden in diesem Filter NICHT ausgewéhilt.
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Wir kénnen alle gewlinschten Eigenschaftssatze ( PropertySetsName ) auswahlen; anschlieRend werden
alle Elemente ausgewahlt, die jeden einzelnen der im zugehoérigen Vorauswahlfeld angegebenen
Eigenschaftssatze ( PropertySetsName ) besitzen. {Bedingung ,,und‘}

UND

Sobald die Elemente mit diesem letzten Filter vorausgewahlt wurden, kénnen wir eine Auswahl treffen.
(Hervorheben) im Modell dieser Elemente. Auf diese Weise kénnen wir alle Elemente, die dieses
Filterkriterium erfullen , visuell lokalisieren und sie spater sogar isolieren, um mit ihnen zu arbeiten.

F

Mit dieser Funktion kénnen wir im nachsten Schritt unser Projekt weiter nach bestimmten Eigenschaften filtern
sowie nach Elementen suchen und diese im Modell entsprechend der gefilterten Eigenschaft oder
Eigenschaften vorauswahlen. AuRerdem kénnen wir die Eigenschaftssatze mit ihren Eigenschaften nach
Excel exportieren, um sie spater zu priifen, zu aktualisieren und wieder in das Modell zu laden.

PSM V1.0 2025 user@mailcom  — X Condition Value
al v | Select value
@ PsM for Civil3D -
— D, . ¢
Filter by Property Value wF v :
Eiis Check Al Uncheck All al
Condition Value al g
Name all v - all v NADT
q HRWO1
Description all v - | =
Lo HRWO02

3]

StyleName all ~ -

MNetworkName all v - ] — )
With the conditional filter we can search,
Material all w || - . ‘
filter and preselect in the model, as well as
LSRR | ol ; export information of the objects according
LengthaDTalnsideEdge l - ; to these properties to Excel to later audit
CrossSectionalShape al o[- . this information and update the model
InnerDiameterOrWidth all v - - agaln
OuterDiameterOrWidth all M-
WallThickness all v -
Condition
all v

Export Information as xlsx
{each PsetName on different excel Sheet) -

Back Cancel

bimdcivil@bimdcivil.com WWW.BIMACIVILCOM

contains

all

Zuerst kdnnen wir auswahlen, welche Art von Eigenschaftssatzen wir filtern méchten, und innerhalb dieser
Eigenschaftssatze kénnen wir auswahlen und filtern, welche Eigenschaften wir beim Filtern und Suchen
unserer Modellobjekte berlicksichtigen sollen .

Sobald wir entschieden haben, welche Eigenschaften wir auswahlen und welche Eigenschaften wir steuern
mochten, kdnnen wir anhand eines oder mehrerer Eigenschaftswerte ( PropertyValues ) nach bestimmten
Elementen suchen.

Das Wichtigste an diesem Prozess ist, dass wir jetzt mit wenigen Klicks unser Projekt filtern, Objekte im
Modell anhand einer oder mehrerer Eigenschaften vorauswéahlen und diese Informationen auch nach Excel
exportieren kdnnen, um sie gegebenenfalls zu Uberprifen und zu andern , und anschliefend das Modell mit
diesen neuen Parameterwerten aktualisieren kénnen.
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Beispiel — Auswahlen von Objekten basierend auf ,, PropertyValue “

[-1[Custom View][2D Wireframe]

A

PSM V1.0 2025 user@mailcom  — X

@ PSM for Civil3D

Filter by Property Value

Informationen zur Profilart des 3D-Profilkérpers Check All Uncheck All

Condition Value

EEE NN EE NS NSNS EENEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEg

Codename == || Bordstein 1

n

Seite == ¥ || Links 1
EE NN NN NN NN EETENEEEEEEEEEEEEE
Kostenpunkt all o[- N
Klassifizierungscode all “l]- .
Querschnittname all wl]- .
il QuerschnittAnfangsstation 3l vl - v

Hightlight - Select Objects on Model
(with specific Prperties values)

Export Information
(each PsetName on ent excel Sheet)

Back Cancel

bimdcivil@bimdcivil.com WWW.BIMACIVIL.COM

T EEEEEEEW

Im vorherigen Beispiel haben wir die Modellelemente herausgefiltert, die ,Bordsteine” (, Bordstein “) sind und
sich auf der linken Seite befinden (,Verbindungen®).

Diese Funktion vereinfacht das Suchen nach Elementen im Modell und das Exportieren ihrer Eigenschaften
erheblich.

Daruber hinaus kénnen wir mit Version v2.0 eine Mehrfachfilterung der Suche durchfiihren , sodass wir
nach Elementen suchen kdénnen, die mehr als einen Eigenschaftswert haben .

Zum Beispiel mdchten wir alle Elemente finden, die Bordsteine sind , aber nicht nur die auf der linken Seite,
sondern auch die auf der rechten Seite.

© 2026 BIM4CIVIL — Geschitztes Dokument. Jegliche vollstandige oder teilweise Vervielfaltigung ist
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Dazu wahlen wir alle Sets und Eigenschaften aus, die wir exportieren mochten ( die Eigenschaften, die wir
nicht nach Excel exportieren mdchten, deaktivieren wir ) und klicken auf die Funktion ,,Exportieren
(Informationen als xsix , jedes PsetName in einem separaten Excel-Tabellenblatt) .

PSM V1.0 2025 user@mailcom - X

@ PSM for Civil3D

Filter by Property Value

Informationen zur Profilart des 3D-Profilkérpers Check All Uncheck All

—
B save Filtered PropertySets Excel File

<« v 1 @M > Jesu. > Deskiop

Organisieren »  Neuer Ordner

Name

|

v G | Desktop durchsuchen

1[]
<

Status

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden

»

o

Andery

. Downlosds
................................ Caadtans g,
: = Dokumente
Codename == ~ || Bordstein Ve
Seite == + || Links o Dateiname: | PropertySets Filteredadsx h -
[J* Kostenpunkt all [ - . Dateityp: | Excel Files (“xsx) B
[J2 Kiassifizierungscode all ~| - N
[f Querschnittname all Il - v A Ordner ausblenden é Abbrechen
[0 QuerschnittAnfangsstation | all - . — —
[J%  QuerschnittEndstation all - B W h d Pf d t d .
H Ir suchen aen rrad, unter aem wir
Vol all l- B P =
B e unsere Excel-Datei mit allen ausgewahlten

Eigenschaften speichern mdchten.

Hightlight - Select Objects on Model
(with specific Prperties values)

Back Cancel

bimdcivil@bimdcivil.com WWAV.BIMACIVILCOM

Export Successful

% |

| 0 5 filtered objects successfully exported to:

ChUsers,

AG\Desktop'\Propertys ets_FiItered..xst

Auf diese Weise kénnen wir nur die gewiinschten Eigenschaften zur spateren Uberpriifung und fir Audits
nach Excel exportieren.
Es werden nur die ausgewdhlten Eigenschaften exportiert, die auch den vordefinierten Filter- oder
Suchkriterien entsprechen.

F16 v i fx v
A B = D E F a
1 Handle Color Layer Codename Seite
2 202CDA9 Bordstein_mit_Fase Bordstein Links
3 202CDBD Bordstein_mit_Fase Bordstein Links
4 202CDCF Bordstein_mit_Fase Bordstein Links
5 202CDDB Bordstein_mit_Fase Bordstein Links
6 202CDFO Bordstein_mit_Fase Bordstein Links
7
2
9
an v
Y 3 I Informationen zur Profilart des I + 4 S >
L Bereit “ff, Barrierefreiheit: Keine Probleme @Anzeigeeinstellungen ﬁ E -+ 100%

Wie wir sehen kénnen, wurden nur die gewtinschten Eigenschaftssatze und Eigenschaften des Modells

exportiert, um die zu analysierenden Daten nicht zu Uberladen. (Die Eigenschaften ,Griff", ,Farbe” und
~Ebene“ werden immer automatisch exportiert.)
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Update

Export Psets to Excel Properties Values
from Excel

Mit der Option , Eigenschaftenwerte aus Excel aktualisieren “ kdnnen wir die zuvor exportierte Excel-Datei
bearbeiten und wieder in das Modell laden, wodurch unsere Modellobjekte mit den gewiinschten Anderungen
aktualisiert werden.

PropertySets wiederholt wird , dieser Wert in allen PropertySets gedndert werden muss, um
Informationsabweichungen zu vermeiden. Andernfalls wird ein Aktualisierungsfehler verursacht.)

*(Wichtig ist auch, dass einige Eigenschaften aufgrund von API-Sperren nicht bidirektional aus Excel gedndert
werden kénnen. Diese Eigenschaften sind aufgrund der automatischen Datengenerierung aus Corridors
gesperrt. In diesem Fall miissen die entsprechenden Eigenschaftssétze und Eigenschaften dupliziert werden,
um die bidirektionale Bearbeitung dieser Parameter zu ermdéglichen.)

Update

Export Psets to Excel Properties Values
from Excel

Mit dieser Option auf dem Hauptbildschirm des PSM-Add-ins kénnen wir alle gewlinschten und verfiigbaren
Eigenschaftssatze in die DWG-Datei exportieren, einschlieBlich aller Eigenschaftssatze, die keinem Objekt
zugeordnet sind.

Wir kénnen den Export weiter verfeinern , indem wir definieren, welche Objekte wir exportieren
mochten:

PSM V2.0 2025+ mAci mdcivil.com X PSM V2.0 2025+ bimdcivil@bim4civil.com X
& PsM for Civil3D & PsM for Civil3D
Export PSets to Excel Export PSets to Excel
Select All Elements Select All Elements
Select All Visible Elements Select All Visible Elements
® Select Elements Manually Select Elements Manually
Select All Elements on Layers ® Select All Elements on Layers

lo

] C-RAS-Verm 2.2 1 Bdschungen

| C-RAS-Verm 2.2.10 Futtermauer - Stitzmauer

] C-RAS-Verm 2.2.11 Hecke - topographisch bedeutend

Back Export to Excel Cancel C-RAS-Verm 2.2.5 Steilrand
(] How to proceed: Click ‘Export to Excel’, select the elements directly in the model
and press Enter to confirm the selection. The export will start automatically, Back Export to Excel Cancel

WWW.BIMACIVILCOM e ) WWW BIMACIVILCOM

Dies ist sehr praktisch, da der Benutzer mit einem Klick alle Projekteigenschaften effizient und schnell
exportieren und verwalten kann.

AnschlielRend kdnnen wir, wie im vorherigen Abschnitt, die Eigenschaften ( PropertyValues ) aus Excel andern
und unser Modell mit der Option ,,Aktualisieren” (Eigenschaftenwerte aus Excel) erneut aktualisieren.

© 2026 BIM4CIVIL — Geschitztes Dokument. Jegliche vollstandige oder teilweise Vervielfaltigung ist
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PropertySets wiederholt wird , dieser Wert in allen PropertySets geéndert werden muss, um
Informationsabweichungen zu vermeiden. Andernfalls wird ein Aktualisierungsfehler verursacht.)

*** Zusatzliche Optionen innerhalb des Add-Ins:
Wir kdnnen die Ebene der Modellelemente in Excel @&ndern , indem wir den Wert mit dem gewinschten

Ebenennamen anpassen und das Modell anschlielend erneut in Excel aktualisieren.

Beispiel: Wir haben die Ebenen der nach Excel exportierten Elemente geéndert. AnschlieBend
aktualisiere ich das Modell mit den Daten aus dieser Excel-Datei, und die Objekte, deren Handles in der
Tabelle angezeigt werden, werden der korrekten Ebene zugeordnet.

A B D E o
1 Handle Colar Layer Codename Seite
2 202CDAS NEW LAYER FROM EXCEL Bordstein Links
3 202CDBD MNEW LAYER FROM EXCEL Bordstein Links
4 202CDCF NEW LAYER FROM EXCEL Bordstein Links
5 202CDDB NEW LAYER FROM EXCEL Bordstein Links
6 202CDF0 NEW LAYER FROM EXCEL Bordstein Links
7
2 v
< > Informationen zur Profilart des 1F ey ] »
Confirm Update
1 Are you sure you want to update the model's PropertySets
hd with data from the file?
1 ‘ \Deskf:op\PropertySets_FHtered'— Kopiexisx
1 |
This action will modify the current values in the model.
Update : | Y
Export Psets to Excel Properties Values 1
from Excel : Nein
1 . ’l
J r
PSA -
@ PSM for Civil3D
Que maodify all the inf erty sets
l Start - Manage your Model l

1 1
| Update !
! Export Psets to Excel Properties Values |
H from Excel |
! ]

Create Excel Create
Property Sets Properties Sets

Template from Excel

Look for Objects by Handle
- . Copy Properties
Between Obyects

Mit dieser Funktion kdnnen wir eine Excel-Vorlage von Eigenschaften von Grund auf neu erstellen und
so viele Eigenschaftssatze ( PropertySets ) und Eigenschaften (Properties) hinzufiigen, wie unser Projekt
erfordert.

© 2026 BIM4CIVIL — Geschitztes Dokument. Jegliche vollstandige oder teilweise Vervielfaltigung ist
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PSM V1.0 2025 imacvil@bimdcivilom  — X

e PSM for Civil3D @ PSM for Civil3D

Number of PropertySets to define Number of Properties per PropertySet
Number of PropertySets to define Number of Properties per PropertySet
1 s

1 5
Select Element Types (AppliesToFilter):
Select Element Types (AppliesToFilter):
SelectAll  Deselect Al
2D Section/Elevation (2D Section/Elevation
Select All Deselect All
30 Face (3D Face)
Solid (2D) (Solid (2D))
bligPreviewEntityForMultiEnts) ‘ .
] Solid (3D] (Solid (30))
SGRIDSURFACEENTITY (ACMAPGISGRIDSURFACEENTITY)
ADEPREVIEW (ADEPREVIEW)
ADETOPVIEW (ADETOPVIEW)
Generate Excel Template Cancel

o Generate Excel Template Cancel

bl WAWW.BIMACIVILCOM

A — In diesem Abschnitt legen wir fest, wie viele Eigenschaftssatze wir in Excel generieren méchten.
B- In diesem Abschnitt legen wir fest, wie viele Eigenschaften wir fir jedes Eigenschaftsset erstellen méchten.
CD - In diesen Abschnitten missen wir entscheiden, auf welche Arten von Elementen diese
Eigenschaftssatze angewendet werden sollen.
Im Beispiel habe ich nach Solid3D gefiltert und gesucht. Wir konnten alle benétigten Elemente
auswébhlen.
UND- Sobald alles ausgewahlt und definiert ist, generieren wir die Excel-Vorlage.
,» Excel- Vorlage generieren “

Success X

o Excel template created successfully:

Fill in the template and use ‘Define Psets from Excel - Update'
to create the PropertySets in your model.

|
|
|
|
OK
@1 Automatisches Speichern B 9o-¢- = = o X
Datei Start Einfiigen Zeichnen Seitenlay Formeln Daten Uberprir Ansicht Automati Entwickle Hilfe (]
= 0, [ Bedingte Formatierung o /C) 00 @
0 e = % i > |
Zwischenablage | Schriftart  Ausrichtung | Zahl [ Als Tabelleformatieren > 7ajjen,  Bearbeiten Add- Bluebeam | 5
- - - [ Zellenformatvorlagen ~ - M Ins v
Formatvorlagen Vertraulichkeit = Add-Ins ~
Al v i Jfx ~ AUTOMATIC PROPERTIES GUIDE v
A B a
1 |AUTOMATIC PROPERTIES GUIDE
2
3 |Object Type Compatible Automatic Properties
4 |solid (30) Volume, Area, Layer, Color, Linetype
5 |Polyline Area, Length, Layer, Color, Linetype
6 |Line Length, Layer, Color, Linetype
7 |Arc Length, Layer, Color, Linetype
8 |Circle Area, Layer, Color, Linetype
9 |3D solid Volume, Area, Layer, Color, Linetype

11 [IMPORTANT:

12 - Use EXACT object names from Civil 3D (not AutoCAD class names)

12 | CORRECT: 'Solid (2D}, 'Line, 'Polyline, 'Arc', Circle'

14 | INCORRECT: '*AcDb3dSolid', 'AcDbLine', etc.

15 |- For Automatic properties: fill AutomaticReference (Row 8) with ONLY the property name
16 | Example: Use 'Velume' (not 'Solid {3D):Volume')

17 |- The Source will be generated automatically: AppliesToFilter + ' + AutomaticReference
12 | Example: 'Solid (3D)" +'Volume' — Source: 'Salid (3D):Volume'

19 - Leave Name, DataType, and DefaultData empty for automatic properties

20 |- Match object types with compatible automatic properties to avoid errors

5 v
< oINSTRUCTIDNS PSET_A e .y ] >

Bereit @ % Barierefreineit: Untersuchen @ nzeigeeinstelungen  EB m -—a—+ 100%

Wir sehen, wie dadurch ein Excel-Dokument, eine Vorlage, generiert wurde, mit der wir automatisch
Mengen von Eigenschaften und Eigenschaften den Elementen unseres Modells zuordnen kénnen.
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F — Auf dieser ersten Seite bzw. diesem ersten Blatt finden Sie Anweisungen zum Ausfiillen unserer Vorlage.
Der wichtigste Teil dieser Anweisungen bezieht sich auf die automatischen Eigenschaften, die wir in Excel
vordefinieren konnen. Diese automatischen Eigenschaften, die wir den Elementen des Modells zuweisen,
missen mit jedem Objekttyp kompatibel sein. Siehe ,,Kompatible automatische Eigenschaften*.

Immobilien “ Das Blatt .

@l Automatisches Speichern B 9~ S ALLP.. = Ges.. v pe - ] X
Datei E Einflige Zeichne Seitenlz Formell Daten Uberpr Ansicht Autome Entwick Hilfe BLUEBE Acroba ONEO
flj A g % [EA Bedingte Formatierung ~ @ /C)
Zwischenablage |~ Schriftat  Ausrichtung ~ Zahl [ Als Tabelle formatieren ~ Zellen | Bearbeiten
v v v [ Zellenformatvorlagen ~ v
Formatvarlagen Vertraulichkei
Q37 v i fx ~
i A B c D E F G H l a
1 |AppliesToFilter Solid (3D)
2 Propertyl Property2 Property3 \Property4 Property5
3 | Automatic True True True alse False
4 Name Volume  Layer Handle ropertyd Property5
5 |DataType ext Text
6 |Description Volume  Layer Handle ropertyd Property5
7 DefaultData
3 AutomaticReference | volume  Layer Handle
9
10
11
12
13
14
15
16 -
INSTRUCTIONS ~ PSET_A + ! 4 IS b
Bereit @ :gJAdd-lnsErfﬂlgrei(hge\aden. L& anzeigeeinstellungen i) O -——+ 100% )

G- Die Definitionen der Eigenschaften finden Sie auf den folgenden Seiten.

Der Name jedes Tabellenblatts entspricht dem Namen, den die Eigenschaftensatze oder die jeweilige
Eigenschaftengruppe erhalten.

Als Nachstes sehen wir verschiedene Leitungen oder Eingénge.

Gilt fiir Filter: In unserem Beispiel sehen wir nur ,Vollkérper (3D)“, da wir dieses Element im PSM-Bereich
beim Generieren der Excel-Datei ausgewahlt haben. In diesem Abschnitt werden alle Objekttypen angezeigt,
denen die in der Vorlage definierten Eigenschaften zugeordnet werden .

Automatisch: In dieser Zeile missen wir ,,True“ definieren , wenn der Wert der betreffenden Eigenschaft
automatisch ermittelt wird, oder ,,False®, wenn es sich um einen Wert handelt, den wir spater manuell
eingeben.

Name: Dies wird der Name der Immobilie sein, die wir erstellen.
Datentyp : Uber eine Dropdown-Liste kénnen wir den Datentyp bzw. Wert auswahlen, den wir firr diese
Eigenschaft bendétigen. Zur Auswahl stehen Text, Ganzzahl, Gleitkommazahl und Wahr/Falsch. Handelt es

sich um eine automatische Eigenschaft, miissen diese Felder leer bleiben.

Beschreibung: In diesem Abschnitt konnen Sie eine Beschreibung der Immobilie eingeben. Sie kdnnen das
Feld leer lassen oder den Namen der Immobilie kopieren.

Standarddaten: Wir geben den Standardwert ein, den diese Eigenschaft enthalten soll. Handelt es sich um
eine automatische Eigenschaft, missen diese Felder leer bleiben.

Automatische Referenz : In diesem Abschnitt geben wir den Namen der automatischen Eigenschaft an, die
wir abrufen méchten, z. B. Layer, Handle, Color, Volume, Length, Area usw. Je nach Objekt stehen uns
mehr oder weniger Mdglichkeiten zur Verfigung.

© 2026 BIM4CIVIL — Geschitztes Dokument. Jegliche vollstandige oder teilweise Vervielfaltigung ist
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K

In diesem Abschnitt erstellen wir die Eigenschaftssatze aus der zuvor in Excel erstellten Excel-Vorlage.

75202005+ 1B Select the Excel template file with PropertySet definitions X

& Psm for civilap ‘ . B

Start - Manage your Model

4| PropertySets Template.xisx 2 19,022
' Update
H Export Al Paets to Excel Properties Values |
H from Excel H

Dateiname: PropertySets_Template xisx Excel Files (*xlsx)

ﬂ Offnen b Abbrechen
_ i) -

Look for Gbjects by Handle

Confirm Creation

Apply PropertySets? Success X
Are you sure you want to create the PropertySets defined in 1 Propertyset(s) successfully created: PropertySets successfully applied fo 14 elementis
the file? €
- PSETA The PropertySets are now active and ready to use! |
I Do you want to automatically apply these Propertysets to
\PropertySets_Template.xdsx compatible elements in the Model Space?
This action will create new PropertySet definitions in the | This will activate the PropertySats immediately. K
model )
Ja Nein
l 2 Ja Nein | l J
=/ o / G i, ‘ Pemvoject x| 4
S : )
. 7 T 10 —. . —
. -] % . v
(D

DoCUMINTATION

Propeay sers
T A

At-owmr | 500 QRSBAAS cuer | M 500 M0 N am | woos - RNk A w4 e u v-0-@l2n 3=

Wie wir sehen koénnen, haben wir direkt im Modell Eigenschaftssatze und Eigenschaften erstellt, die
automatisch den vordefinierten Elementen zugeordnet wurden.

Dies ist ein grof3er Vorteil, da wir eigene Eigenschaftenvorlagen erstellen kdnnen, die wir auf verschiedene
Projekte anwenden kdnnen.

7. Suche fiir Objekte von Handle

Diese Funktionalitat ermdglicht es Ihnen, bestimmte Objekte innerhalb des Modells direkt anhand ihrer
eindeutigen Kennung (Handle) zu lokalisieren und so Aufgaben wie das Uberprifen, Bearbeiten oder
Validieren von Daten zu erleichtern.

Operation :
e Der Benutzer gibt im Suchfeld einen oder mehrere Handles ein oder wahlt diese aus.
o Das System ermdglicht die Bearbeitung mehrerer Auswahlen .
¢ Die identifizierten Objekte werden im Modell automatisch hervorgehoben.
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Look fr Dbjects by Handle

& Handle 2
Look for Objects by Handle -
m . . - | ‘ | ) E\ .

Vorteile:

o Direkter Zugriff auf bestimmte Objekte ohne manuelle Navigation.
e Ideal fir:
o Spezifische Rezensionen
o Vorfallbehebung
o IDs werden geteilt)
e Kompatibel mit dem bestehenden Filtersystem und kombinierbar mit PropertySets .

Praktisch Anwendungen :
e Suchen Sie nach Elementen, die in BIM-Vorfallen gemeldet wurden.
e Uberpriifen Sie die nach Excel exportierten Objekte.
e Uberpriifen Sie spezifische Elemente innerhalb groRer Modelle.

8. Modellpriifung

Die Pruffunktion des Modells erméglicht eine umfassende Bewertung des Strukturierungsgrades und der
Qualitat der in den Eigenschaftssatzen von Civil 3D enthaltenen BIM-Informationen.

Es ist ein wichtiges Instrument fir die Qualitatskontrolle, die Validierung der Ergebnisse und die Analyse des
Ist-Zustands des Modells. .

@ PSM for Civil3D

Audit Model

Betrieb

e Der Benutzer definiert den Umfang der Analyse im Voraus:
» Das Ganze Modell
» Sichtbare Elemente
» Manuelle Auswahl
» Mehrschichffilter

e Im Bereich ,Auditmodell” wird die Analyse mit der Schaltflache ,Audit ausfiihren“ gestartet.

e Das System verarbeitet automatisch alle im Geltungsbereich enthaltenen Objekte und generiert
visuelle und tabellarische Ergebnisse.
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PEM VD 2025+ birideivil Gbim i oo

FPEM VA0 2025+ birndeiwilgdbimadciviloom x
£ PSM for Civil3D £ PSM for Civil3D
Auclit Modeal Audit Madel
n Audit Scape | Alltlemenis O\ u Audit Scape | Al Temznts B
st scone and | Al Elemants Aol cornphels — 201 ohjecls | 695 s PSels | 323 prope e lilal
Wailzia Elernents Onky Ik_

Seloel Manually

By Layer

8%

Ojects vt Pos [ Obits vl Py Propalies witvaue [ Tty P e

Withaut  With Oty Prop  Empy | Propsws  Score c

ObjectType | O | prte e () Props  Value(8) (/8%
Text L om [ ] o DO e Resdy
Lire AU F T [} r oo E o Resdy
Hatch 1 1k n [ a I o eady
Polyline 30 15 H 4 3 2 o GENN et Ready
Black Ref. @ [T 3 i ) a2 5 workbie
DEFgint 4 a n [ 1 v TR e seady

4
Priifungsergebnisse

Das Tool bietet einen umfassenden Uberblick durch:
Globale Indikatoren :
» Gesamtzahl der analysierten Objekte
» Objekte mit Eigenschaftensatze
» Objekte ohne Eigenschaftensatze
Immobilienanalyse:
» Gesamtzahl der bewerteten Objekte
» Eigenschaften mit Wert
» Leere Eigenschaften
Grafische Visualisierung:
» Balkendiagramm — Verteilung von Objekten mit/ohne Eigenschaftssets
» Kreisdiagramm — Prozentsatz der Immobilien mit Wert vs. leerstehend

Detaillierte Tabelle nach Objekttyp:

Withowut  with
Psets.

Emgty
Frops

Propswy  Score

Oty Frop
A Value (B) (B8 %)

Object Type Oty
Objekt Typ (Linien, Polylinien , Blécke usw.)

Gesamtmenge jedes Artikels

Objekte mit und ohne Eigenschaftssatze

Anzahl Eigenschaften (A)

Leere Eigenschaften vs. Eigenschaften mit Wert (B)
Vollstandigkeitswert (%)

Status (Nicht bereit, Vorlaufig, Funktional, Produktionsbereit)

< 25% — "Not Ready™ 25-50% — "Preliminary” 50-80% — "Workable” > 80% — "Production Ready”

Priifstatus (Datenqualitat) Status )

Der Prifstatus klassifiziert jeden Objekityp anhand des Prozentsatzes der Eigenschaften mit Wert im
Verhéltnis zu den insgesamt bewerteten Eigenschaften.
Dieser Indikator erméglicht eine objektive Messung des Reifegrades des Modells.

* Nicht bereit (< 25 %)
Definition:
Das Objekt weist ein sehr niedriges Informationsniveau auf.
© 2026 BIM4CIVIL — Geschitztes Dokument. Jegliche vollstandige oder teilweise Vervielfaltigung ist
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Zustand :

o Weniger als 25 % der Immobilien haben einen Wert
Interpretation:

e Unstrukturierte Elemente

e Daten, die praktisch nicht existieren
Implikation:

¢ Nicht geeignet fir BIM-Anwendungen

e Zuweisung von Eigenschaftensatzen und Laden der ersten Daten

* Vorlaufig (25 % — 50 %)
Definition:
Das Objekt enthalt teilweise, aber nicht ausreichende Informationen.
Zustand :

e Zwischen 25 % und 50 % der Immobilien mit Wert
Interpretation:

e Beginn der Modellanreicherung

e Unvollstandige oder inkonsistente Daten
Implikation:

e Nur fir vorbereitende Phasen geeignet

e Nicht zuverlassig fir Messungen oder Analysen

* Umsetzbar (50 % — 80 %)
Definition:
Das Objekt verfligt Gber ein ausreichendes Malf} an Informationen, um damit arbeiten zu kénnen.
Zustand :
e Zwischen 50 % und 80 % der Immobilien mit Wert
Interpretation:
o Modell strukturiert und funktional
o Informationen gréRtenteils vollstandig
Implikation:
o  Gilltig far:
o BIM-Koordination
o Vorlaufige Messungen
o Analysetechniker

¢ Produktionsbereit (> 80 %)
Definition:
Das Objekt ist vollstandig definiert und bereit fur die Produktion.
Zustand :
e Mehr als 80 % der Immobilien mit Wert
Interpretation:
¢ Hohes Mal} an Datenqualitéat und Zuverlassigkeit
Implikation:
o Geeignet flr:
o BIM-Ergebnisse
o Endglltige Budgets
o Integration mit externen Systemen (GIS, Anlagenverwaltung usw.).
Abschluss
Dieses Zustandssystem ermdglicht es, das Audit in einen objektiven Indikator fiir die Modellqualitat
umzuwandeln und erleichtert dadurch Folgendes:
e Bewertung des tatsachlichen BIM-Niveaus
e Erkennung von Informationsliicken
e Uberwachung des Modellfortschritts

Modellqualitatsbewertung

Jeder Objekttyp erhalt einen Fertigstellungsgrad basierend auf:
e Verhaltnis zwischen Wert und Gesamteigenschaften
e Ebene der Datenstrukturierung

© 2026 BIM4CIVIL — Geschitztes Dokument. Jegliche vollstandige oder teilweise Vervielfaltigung ist
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Dies ermoglicht eine schnelle Identifizierung:
o Korrekt definiert Elemente
¢ Unvollstéandige Elemente
o Kiritische Bereiche des Modells

Ergebnisse exportieren

Der Benutzer kann das Priifprotokoll exportieren nach:
» Excel — fir erweiterte Analysen und Berichterstellung
» PDF — fir Dokumentation und Ergebnisse

Export to Excel Export to PDF

Vorteile
« Objektive Bewertung des BIM-Niveaus des Modells
» Sofort Identifikation von Informationsliicken

» Unterstitzung fur QA/QC-Prozesse

» Kontinuierliche Verbesserung des Modells durch messbare Daten

>

D3

D3

D3

Praktisch Anwendungen

» Qualitatskontrolle vor der Auslieferung

» Interne Audits von BIM-Projekten

Uberwachung des Entwicklungsstands (LOD / LOI)

» Validierung von Standards und Kundenanforderungen

DS

DS

e

%

DS

9. Kopieren Eigenschaften zwischen Objekte
Dieses Tool ermoglicht den schnellen und kontrollierten Informationsaustausch zwischen Objekten und
vermeidet so wiederholte manuelle Bearbeitungen.

Funktionsweise:

» Objektauswahl Ursprung . (1)
» Auswahl des Zielobjekts oder der Zielobjektgruppe. (2)
» Die zu kopierenden Eigenschaften werden Uber ein Auswahlfeld ausgewabhlt.
» Aktualisieren von Eigenschaften in den Zielobjekten (3)

PSM V2.0 2025+ X PSM V2.0 2025+ bimdcivil@bim u X

& PSM for Civil3D

py Properties Between Objects

& PSM for Civil3D
Copy Properties Between Object
Get Element Select Elements to Update Object
Properties Paste Values Values
Loaded 1 pr T eck the T 11, et 1

7| PipeProperties Check All | Uncheck Al

Name HSW08

Steinzeug nach DIN EN 295
Haltung - SW vorhanden DL
w

Stz

54.59953009705065

53.40243009854145

OuterDia

LSRN TN U A TN R TR TSR T YA CY

WallThickness 0023

Hinweis zu den Merkmalen:
« Selektives Kopieren: Der Benutzer entscheidet, welche Eigenschaften tbertragen werden sollen.
% Kompatibel mit mehreren Zielobjekten.
« Die bestehende Struktur der Eigenschaftssatze muss beachtet werden.
Vorteile :
v" Deutliche Reduzierung der Bearbeitungszeiten.
v" Menschliche Fehler minimieren.
v' Es ermoglicht die Standardisierung von Informationen im Modell.
Anwendungspraktiken:

e Daten in dhnlichen Elementen replizieren (z. B. Saulen, Rohre, Schachte).
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¢ Vollig fehlt Informationen in grolen Mengen.
e Modelle aus verschiedenen Quellen vereinheitlichen.
Uberlegungen:
e Es werden nur die bearbeitbaren Eigenschaften kopiert.
o Durch Formeln gesperrte oder gesteuerte Eigenschaften werden nicht verandert.

10. Anwendungsbereiche von PSM
Die Verwendung von PSM basiert auf einer klaren und strukturierten Logik:

1. Intelligente Vorauswahl von Elementen

2. Gefiltert nach PropertySets

3. Gefiltert nach Eigenschaftswerten

4. Export kontrollierte Daten

5. Prifung und Anderung in Excel

6. Modellaktualisierung

7. Erstellung neuer Datenstrukturen (falls erforderlich)

8. Suche fir Elemente von Handle

9. Kopieren von Eigenschaftssatzen und Eigenschaften zwischen Objekten
10. Uberpriifung des Modells in der Civil 3D-Umgebung.

PSM ersetzt nicht die Logik von Civil 3D, sondern optimiert sie und macht sie skalierbar fiir reale Projekte mit
Tausenden von Objekten.

10.1 Allgemeiner Arbeitsablauf in PSM

Schritt 1 — Den Umfang der Analyse definieren
Start — Bereich ,,lhr Modell verwalten* : Der Benutzer entscheidet:

Alle Modelle
Sichtbare Elemente
Auswahlhandbuch
Nach Ebenen gefiltert

Diese Phase ist entscheidend fir:
e Vermeiden Sie eine Uberladung mit unnétigen Daten.
e Leistungsverbesserung bei grolRen Modellen
¢ Arbeiten Sie gezielt an relevanten Teilmengen

Schritt 2 — Nach PropertySets filtern
Sobald die Vorauswahl definiert ist, wird ein zweiter Filter anhand des Eigenschaftssatznamens (
PropertySetName) durchgefiihrt. ).

Dies ermoglicht Folgendes :
¢ Isolieren Sie nur Objekte mit einer bestimmten Datenstruktur
¢ Vermeiden Sie die Arbeit mit Elementen, denen relevante Informationen fehlen.
e Bereiten Sie eine saubere Umgebung fur die Datenprifung und -auswertung vor.

Schritt 3 — Filtern nach bestimmten Werten ( PropertyValues )

An diesem Punkt kann der Benutzer:
e Suche nach Objekten, die bestimmte Bedingungen erfullen.
¢ Informationen aufspiiren
e Bereiten Sie einen prazisen Export vor

Typisches Beispiel:
Finde alle Elemente, deren:

e Typ = ,Bordstein®

e Seite = ,Links* oder ,Links + Rechts* — Mehrfachfiltersuche
Der Filterprozess ist wie folgt:

o  Kumulativ

o  Multikriterien

o Mehrfachwert nach Eigenschaft
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Dies ermoglicht eine erweiterte Nutzung des BIM-Modells direkt in Civil 3D.

Schritt 4 — Direkte Suche nach Objekten anhand des Handles
PSM bietet nun die Moglichkeit, Objekte direkt tiber ihre eindeutige Kennung ( Handle ) zu lokalisieren.

Dies ermoglicht Folgendes :
¢ Wahlen Sie bestimmte Objekte aus, ohne sich auf vorherige Filter zu verlassen.
o Bestimmte in Excel oder anderen Tools gemeldete Elemente abrufen
e Prifungsspezifisch Vorfalle sofort

Anwendungsfalle:
e Suchen Sie in Excel nach Elementen mit erkannten Fehlern.
e Uberpriifen Sie die von anderen Teams gemeldeten Punkte.
e Schnelles Durchsuchen komplexer Modelle

Die Griffauswahl kann mit dem Filtersystem kombiniert werden, wodurch Folgendes mdglich ist:
e Hybridauswahl (Handle + Filter)
e Auswahl mehrerer Objekte
e Direktim Modell hervorgehoben

Schritt 5 — Kopieren von PropertySets und Eigenschaften zwischen Objekten
PSM ermdglicht das kontrollierte und selektive Kopieren von Informationen zwischen Objekten.

Fahigkeiten:
¢ Vollstdndige Kopie von PropertySets
e Teilkopie bestimmter Eigenschaften
e Vorauswahl der zu Ubertragenden Immobilien
Dies ermoglicht Folgendes :
e Informationen zwischen Objekten standardisieren
e Modelle in grolien Mengen ohne Excel korrigieren
e Datenkonfigurationen zwischen ahnlichen Elementen replizieren
Hinweis zu den Vorteilen:
o Vermeiden Sie es, Eigenschaften manuell neu zu definieren.
e Menschliche Fehler reduzieren

Beschleunigung der BIM-Modellierungsprozesse

Typischer Anwendungsfall:
Kopieren von Eigenschaften eines korrekt definierten Objekts in mehrere unvollstandige Objekte.

Schritt 6 — Modellprifung (BIM-Erweiterungsstufe)
PSM flhrt eine Priffunktion ein, um den Status der Modelldaten zu beurteilen.

Es ermoglicht die Analyse :
e Gesamtzahl der Objekte
Objekte mit zugewiesenen PropertySets
Objekte ohne Informationen
Eigenschaften mit Werten vs. leere Eigenschaften

Dies bietet Folgendes:
e Globaler Uberblick Giber den Stand der BIM-Entwicklung (Informations-LOD)
e |dentifizierung von Datenliicken
o Objektive Grundlage fur die Qualitatskontrolle
Anwendungsbereiche:
e Interne BIM-Steuerung
¢ Validierung vor Auslieferungen
e Uberwachung des Modellfortschritts
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Grad der Anreicherung des Modells zu messen und so datengestitzte Entscheidungen zu erméglichen.

10.2 Daten exportieren und aktualisieren

Selektiver Export

PSM erlaubt nur den Export:
e Die ausgewahlten PropertySets
¢ Die Eigenschaften wurden manuell aktiviert
e Die zuvor gefilterten Elemente

wird immer automatisch exportiert:
e Handhaben
e Schicht
e Farbe

Dies gewahrleistet die vollstdndige Rickverfolgbarkeit in allen Prozessen.

Excel-Priifung
In Excel kbnnen Sie:
¢ Inkonsistente Werte erkennen
Felder ausfillen
Nomenklaturen vereinheitlichen
Ebenen bearbeiten
Tippfehler korrigieren
Uberpriifungswerte numerisch massiv

PSM verwandelt Excel in ein leistungsstarkes externes BIM-Steuerungstool.

Modellaktualisierung mithilfe der Funktion ,Aktualisieren “: Eigenschaftenwerte aus Excel
Das Modell synchronisiert sich mit der gednderten Excel-Datei.

Anforderungen :

Den Giriff nicht verdndern

Keine Spaltenausschaltung erforderlich
Aufrechterhaltung der Struktur
Beachten Sie den Datentyp

Wichtiger Hinweis:
Wenn eine Eigenschaft in mehreren PropertySets vorhanden ist , muss sie in allen aktualisiert werden, um die
Konsistenz zu gewahrleisten.

10.3 Erstellen von Eigenschaftssatzen mithilfe einer Excel-Vorlage

Mit PSM kdnnen Sie vollstandige Strukturen generieren, ohne die native Map 3D-Schnittstelle zu verwenden.
FlieRen :

Triggervorlage

Anzahl der PropertySets definieren

Eigenschaften definieren

Objekttyp definieren

Eigenschaften automatisch oder manuell einrichten

Triggervorlage

Flllen Sie die Excel-Tabelle aus.

Import in Modell

NoOORWN =

Dies ermoglicht Folgendes:
Unternehmensstandards schaffen
Wiederverwendungsstrukturen

Fehler in Handbuchern reduzieren
Skalierung des BIM-Datenmanagements
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11. Empfohlene Arbeitsablaufe
11.1 Lineares Infrastrukturprojekt

Sk wdd =

Vorteil:

PropertySets- Standard definieren
Trigger-Vorlagenbasis

Assoziieren PropertySets mit alle Elemente
Export zur Priifung

Uberpriifen Sie die Konsistenz in Excel.
Modell aktualisieren

Vollstandige Homogenitat des Modells.

11.2 Projektkollaboratives BIM

a0~

Vorteil:

Definiere die anfangliche Datenstruktur

Standardinternen generieren und blockieren
Kontrollanderungen durch periodische Exporte

Prifprotokoll aus Excel

Vermeiden Sie unkontrollierte Anderungen an Handbiichern.

Datenqualitatskontrolle.

11.3 Priifung des bestehenden Modells

Qb whN =

Vorteil:

Externes Tragemodell

Vorhandene Eigenschaftensatze filtern
Psets exportieren

Struktur analysieren

Duplikate erkennen

Umstrukturierung bei Bedarf

Wiederherstellung und Bereinigung von Altsystemen.

12. Bewiahrte Verfahren und Grenzen
12.1 Gute Praktiken

PropertySets zu Beginn des Projekts definieren

einheitliche Nomenklatur.

Vermeiden Sie doppelte Eigenschaften mit gleicher Bedeutung.
Vermischen Sie keine Sprachen in den Namen

Dokumentieren Struktur in einer Master -Excel-Datei

Werte regelmalig Gber den Export prifen

12.2 Einschrankungen der Techniken

Einige von Corridors automatisch generierte Eigenschaften lassen aufgrund von API-Beschrankungen
keine bidirektionale Anderung zu.

Strukturelle Anderungen an bereits verkniipften PropertySets erfordern moglicherweise eine vorherige
Planung.

Es ist notwendig, die Konsistenz des Datentyps (Text, Integer, Real, Boolean) beizubehalten.

13. Problemlésung
13.1 Das Add-in wird nicht geladen

Kompatible Version von Civil 3D prifen (2025+)
Installationsgenehmigungen prufen

Civil 3D neu starten

.iImmer laden® wurde ausgewahilt

13.2 Fehler beim Aktualisieren aus Excel
Mégliche Ursachen:

Griffmodifikation

Andern des Namens von PropertySet
Inkompatibler Datentyp

Beseitigung versehentlicher Spalten obligatorisch

© 2026 BIM4CIVIL — Geschitztes Dokument. Jegliche vollstandige oder teilweise Vervielfaltigung ist

untersagt. 24


http://www.bim4civil.com/

BIM4CIVIL PSM — Property Sets Management

WWW.BIM4CIVIL.COM Version 2.0.4/05.2026 g

13.3 Lizenznummer guiltig
e Internetverbindung prifen
o Abonnementstatus bestatigen
e Anmeldedaten Uberprifen

14. Urheberschaft und Unterstiitzung

Entwickelt von:
BIM4CIVIL
Unterstiitzung Kontakt :
bim4civil@bim4civil.com www.bim4civil.com
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